SCIENCE PARK GOTLAND

PROJEKTNAMN

NYCKELPARTNERS NYCKELAKTIVITETER VARDEERBJUDANDE KUNDRELATIONER KUNDSEGMENT

e Vilka ar dina viktigaste samarbetspartners och leverantorer? e Vad behover du gora for att kunna leverera till kunderna? e Beskriv produkten eller tjansten!  Vilka relationer forvantar sig dina respektive kundsegment  Vilken kundgrupp dr det du forsoker na initialt?
e Vilka resurser levererar de?  Vilka aktiviteter kommer vara viktigast for att idén ska bli succé? * Vilket varde skapar du for dina kunder? att du har med dem?  Vilken typ av marknad riktar du in dig pa- exempelvis
* Hur kommer ni att interagera? Nar, och genom vilka kanaler? massmarknad eller nischmarknad?

NYCKELRESURSER KANALER

* Vilka resurser ar kritiska for att komma igang?  Hur nar ditt vardeerbjudande vt till kunden?
e Tank igenom exempelvis eventuella nyckelpersoner samt * Var kan dina kunder handla och/eller anvanda din produki/tjanst?
finansiella, fysiska och/eller intellektuella resurser.

KOSTNADER INTAKTER

 Vilka ar era kostnader initialt (fasta och rorliga)? e Hur ska ni prissatta er produki/tjanst for respektive kundsegment?

Business Model Canvas is adapted from The Business Model Canvas and is licensed
under the Creative Commons Attribution-Share Alike 3.0 Un-ported License.

SCIENCE PARK
GOTLAND




